Auf der FunSmile 4 befinden sich zwei DIP-Schalter.
Diese haben folgende Funktionen:

Paket #1
DIP ON OFF
1 5 € annehmen 5 € nicht annehmen
2 10 € annehmen 10 € nicht annehmen
3 20 € annehmen 20 € nicht annehmen
4 50 € annehmen 50 € nicht annehmen
Paket #2
DIP1 DIP2 Ergebnis
OFF OFF Sperrleitung an C435 angeschlossen
OFF ON | Sperrleitung an C450, G13 angeschlossen
ON OFF Annahme immer gesperrt
ON ON Annahme immer freigegeben
DIP ON OFF
3 Muanzimpulswert 1 € Muanzimpulswert 5 €
4 Impulslange 80 ms Impulslange 100 ms

Alarmfunktion

Die Alarmfunktion erzeugt illegale Munzimpulse, wenn der
Scheinakzeptor (NV4 / NV8) eine Alarmmeldung erzeugt oder
die Impulslange des NV4 / NV8 zu stark abweicht.

Minzimpuls

Der Munzimpuls kann zwei Wertigkeiten haben, 1 € und 5 €.
Beide Einstellungen haben Vor- und Nachteile. Standardma-
Big ist der Munzimpulswert 5 €. Der Vorteil dieser Einstellung
ist, dass der Geldbetrag schneller aufgebucht werden kann.
Der Impulsausgang wird dann an die Munzprdferleitung ange-
schlossen, die den Token représentiert. Ist der Minzimpuls-
wert auf 1 € gestellt, wird der Impulsausgang an die Minz-
pruferleitung angeschlossen, die beim Minzeinwurf von 1€
aktiv ist. Diese Einstellung hat den Vorteil, dass die Scheinan-
nahmen in der Buchhaltung auf die 1-Euro-Einwirfe aufge-
rechnet werden.

Zum DIP-Paket #1

Dadurch, dass die Schalter werkseitig ausgeschaltet sind,
werden im Lieferzustand keine Scheine angenommen. Erst,
wenn mind. einer der Schalter auf ON steht werden Scheine
angenommen.

Anschluss C435, Mars111 und kompatible

Minzsperre 5

O 1 -
o1 02 Miinze 5
O 2 O 3. Annahme Spannung (COMA Signalpegel)
03 O4 Miinze 1
4 5 Kodierstift
05 06 Minze 2
o6 07 Minze 3
07 O8 -
o8 09 Minze 4
o9 010 Mdlnzsperre 4
010 O11 +12 Volt (+12 Volt)
o11 012 Masse (Masse)
012 ... Miinzsperre 3
013 Munzsperre 2
014 Munzsperre 1
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Anschluss G450, G40 und kompatible
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Gesamtsperre
Minze 4
Masse

Miinze 6

D Minze 2
Miinze 5

2 Minze 3

3 Minze 1

] +12 Volt

Blenden-Inlay ftir NV4 zum Herausschneiden (Rlickseite)

Anschluss G13 kompatibel

Masse

+12 Volt
Minze 5
Miinze 6

Gesamtsperre
Miinze 1
Miinze 2
Miinze 3
Miinze 4

Spielgerateanschluss ©

e +12 VoIt
Miinzsignal
Signalpegel
4 Sperre
Masse

 Montage
Das Gehause des FunSmile 4 sollte seitlich an das Spielgeréat
geschraubt werden. Dazu mussen passende Ldcher in das
FunSmile-Gehause und das Spielgerat gebohrt werden. Eine
weitere Bohrung ist flr das Anschlusskabel nétig. Das An-
schlusskabel wird im Spielgerat mit dem Kabel des Minzpri-
fers verbunden. Dabei ist abhangig vom Minzprifer auf die
richtige Verbindung zu achten. Beim Anschluss an einen
C450, G40 oder G13 wird eine Minzsignalleitung (Nr. 2) mit
Masse verbunden. Beim Anschluss an den C435 wird die eine
Leitung mit der ,COMA*-Leitung verbunden. In beiden Fallen
wird die andere Leitung (Nr.3) mit dem entsprechenden
Muinzsignal des Munzprufers verbunden. Die Sperrleitung




Blenden-Inlay fiir NV4 zum Herausschneiden

(Nr. 4) wird mit der zugehérigen Minzsperrleitung des Minz-
prufers oder der Gesamtsperre verbunden. Des weiteren sollte
nicht die Leitung (Nr. 1) vergessen werden, die mit +12V
verbunden werden muss.

Da die Anzahl der Leitungen zum C435-Mnzprifer variieren

kann, orientiert man sich bei diesem an den fehlenden bzw.
kodierten Kontakt (siehe Anschluss C435).
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Erkennung des Akzeptors

Es kann vorkommen, dass der Akzeptor nach dem Einbau
nicht sofort erkannt wird. Schalten Sie ggf. das Spielgerat aus
und wieder ein.

Bezugsquelle, Support und Reparaturen

Senden Sie defekte Ware an die Firma Automated Transacti-
ons. Verkauf, Garantiefalle und technische Unterstitzung der
Smiley-Produkte NV4 / NV8 und VS1 werden in Deutschland
vom Hersteller abgewickelt:

Automated Transactions (ITL) GmbH
Am Hafen 70

25421 Pinneberg / Germany

Tel. +49 (0) 4101 58 58-0

Fax +49 (0) 4101 58 58-20
http://www.innovative-technology.co.uk

Lieferumfang

bei FunSmile 4 Interface:

- FunSmile 4 Interface-Platine
bei FunSmile 4 Smart:

- Anbaugehduse

- FunSmile 4 Interface-Platine
bei FunSmile 4 komplett:

- Anbaugehduse

- FunSmile 4 Interface-Platine
- Akzeptor NV8 mit Standardblende
- Smiley NV8 Blende PA-258
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